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GIOCHIAMO CON LE PIANTE MELLIFERE 

GIOCO DI CARTE 

A integrazione del manuale ENFORCE, è stata sviluppata una raccolta gratuita di illustrazioni 

di piante e carte con cui divertirsi ed interagire in molteplici modi.  

Lo scopo di queste carte è ampio, in quanto possono essere utilizzate solo per scopi di 

comunicazione e diffusione di informazioni o per giocare con visitatori e consumatori.  

Sono state sviluppate diciannove carte a loro modo rilevanti quando si parla di miele e piante 

mellifere in Europa o in alcuni Paesi Europei. 

Sulle carte sono presenti le seguenti piante:  

1. Tiglio (genere) 

2. Erba capelli d’angelo 

3. Verga d'oro canadese 

4. Robinia 

5. Facelia a foglia di tanaceto 

6. Girasole 

7. Finocchio 

8. Grano saraceno 

9. Biancospino comune 

10. Coriandolo 

11. Agrumi (genere) 

12. Castagno 

13. Colza 

14. Asclepis, Silkweed, Tabacco selvatico 

15. Albero del paradiso 

16. Ippocastano 

17. Miele di Melata 

18. Forsizia  

19. Timo 

Nella lista ci sono alcune piante "fuori posto", il che significa che non sono piante mellifere. 
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Possibili utilizzi: 

1. Sono stati realizzati dei disegni di piante mellifere, contrassegnati con i loro nomi (in 

latino, sloveno, italiano, rumeno e ungherese). Su un lato della scheda è riportato il 

disegno della pianta e sull'altro lato i nomi delle piante e, se esiste un tipo specifico di 

miele ad esse associato, anche questo è indicato sulla scheda. 

Queste schede possono essere stampate e plastificate su pannelli o poster da esporre in 

giardini tematici o percorsi naturalistici, oppure nell'apiario, nel ristorante, ecc.  

Sono disponibili i seguenti formati per la stampa:  

● A/3;  

● A/4 e  

● formato cartolina: 14,8*10,5 centimetri 

Si consiglia di stampare i materiali su carta di qualità superiore per un uso a lungo termine. 

 

2. Le schede delle piante possono essere utilizzate per proporre agli ospiti e ai visitatori 

una serie di attività divertenti: 

A) Gioco: abbinare le varietà di miele alle piante da cui provengono. 

 

Fai assaggiare ai giocatori le varietà di miele. Una volta che le hanno assaggiate e conoscono 

il sapore di ciascuna, chiedi loro di abbinarle all'immagine della pianta da cui proviene il miele. 

- Per farlo, posizionare le schede a faccia in giù sul tavolo. Il nome della pianta e la varietà di 

miele corrispondente sono scritti sul retro della scheda, quindi dopo il gioco è possibile girare 

le schede per verificare se gli abbinamenti sono corretti.  

Se avete assaggiato 4 tipi di miele, potete decidere se disporre solo le 4 piante mellifere o 

disporre più piante (comprese quelle "diverse"), anche tutte le carte, tra cui il giocatore deve 

scegliere la pianta mellifera per i mieli assaggiati.  

Possiamo decidere se disporre le carte "fuori posto" come sfida. Ad esempio, molti 

consumatori associano erroneamente i fiori di ippocastano al miele di castagno, invece dei 

fiori di castagno, che è la pianta che produce il vero miele.  

Dopo il gioco, potresti parlare con i visitatori delle piante e, se possibile, mostrargliele nel tuo 

apiario. 
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B) Gioco: Raggruppamento: Invasivo? Coltivato? 

Possiamo continuare con il gioco e la discussione di cui sopra, oppure questo compito può 

essere svolto come gioco separato. 

a) Gioco: chiedete ai giocatori (si può giocare anche in gruppo) di separare le piante 

invasive dalle piante mellifere (non utilizzate i fiori “fuori posto”). Nel frattempo, 

potete parlare di ciò che sanno sulle piante invasive, perché sono dannose dal punto 

di vista ecologico, se sono buone per le api e cosa possiamo fare al riguardo. 

Soluzione1 :  

Invasive 

● Acacia bianca 

● Tabacco selvatico 

● Ailanto 

● Verga d'oro 

 

b) Gioco: chiedete ai giocatori di raggruppare le piante in base al fatto che siano 

tipicamente coltivate o tipicamente selvatiche. Durante il gioco, potete discutere dei 

casi in cui una pianta può essere classificata in entrambe le categorie. Quali sono 

queste piante, secondo voi? 

Soluzione:  

Coltivate 

● Acacia bianca (presente anche allo stato selvatico, invasiva) 

● Girasole 

● Finocchio 

● Castagna dolce (presente nel suo habitat naturale e anche coltivata)  

● Colza 

● Facelia 

● Grano saraceno 

● Agrumi 

● Coriandolo 

 

 
1 Specie invasive in Europa:  

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/PDF/?uri=CELEX:02016R1141-20220802&amp;amp;from=EN 


